
M CC CT F E B I A Dex Cd Int Cl FM Soc

Mag I M PA Para. R

Mag R

Bonus/Malus

Compétences et Règles spéciales
Jet d'apprentissage (Int+Cd+Int Créature)/3+bonus) = (       +       +       )/3 +      =           %

FICHE de CREATURE
Type :
Race :
Nom :

Actions apprises

Profil Initial

Promotions prises
Profil Actuel

Caractéristiques

Test de dressage

Expérience :
Commentaires :

Taille(au garrot) :

AUTRES EQUIPEMENTS
DOTATIONS Commentaires

ARMURES
Armures Commentaires

Total maximum supporté (F x       ) Total de l'Enc de tout l'équipement

Points de folie :

Poids :

ration(s) / jNourriture :

Age :
Longueur (ou envergure) :


